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%ulys. UNIVERSIDADE DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO
DELIBERACAO N° 010 /2008

ALTERA A DELIBERACAO N° (023/98
DO CURSO DE DESENHO INDUSTRIAL

DESLOCANDO A DISCIPLINA
METODOLOGIA DE PROJETO II DO 5°
ANO PARA 0 4° ANO

O CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO, no
uso da competéncia que lhe atribui o paragrafo unico do Art. 11 do Estatuto da UERJ, com base
no Processo n° 6493/DAA/07, aprovou e eu promulgo a seguinte Deliberacao:

Art. 1° - Fica alterada a Deliberacdo n° 023/98 do Curso de Desenho Industrial.

Art. 2° - A disciplina Metodologia do Projeto II de 60 (sessenta) horas pertencente ao
Departamento de Projeto do Produto passa do 5° ano para o 4° ano.

Art. 3° - O Plano de Periodizacdo e o Fluxograma constituem os anexos I e II da presente
Deliberacao.

Art. 4° - A presente Deliberacdo entra em vigor nesta data, revogadas as disposi¢cdes em
contrério.

UERJ,em 16 de junho de 2008.

RICARDO VIEIRALVES DE CASTRO
REITOR



&
%fsr\guo ®

ANEXO1

UNIVERSIDADE DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO

(Continuagdo da Deliberacdo n° 010 /2008)

PLANO DE PERIODIZACAO DO CURSO DE DESENHO INDUSTRIAL DA
ESCOLA SUPERIOR DE DESENHO INDUSTRIAL DA UERJ

Curso de Desenho Industrial - Habilitacio em Programacio Visual e em Projeto de Produto, em 5 séries:

1" SERIE
DISCIPLINAS CH PERIODO

Matemdtica 60
Cor e Estruturas Bidimensionais 90
Meios e Métodos de Representacgéo | 120
Representacdo Técnica | 60
Histoéria do Desenho Industrial 60
Metodologia Visual 120
Introducdo A Anilise da Informacio 60
Fotografia [ 60
Estudos da Percepcdo Visual 60
Laboratério Fotografico (subordinado a Fotogr. 1) 120
Oficinas de Materiais (subordinado a Met. Visual) 270

CARGA HORARIA TOTAL 1080
2* SERIE

DISCIPLINAS CH PERIODO

Introducio A Arte Contemporinea 60
Representagcdo Técnica 11 60
Sistemas Mecénicos 60
Andlise Gréfica 60
Oficina Gréfica (subordinado a Andlise Grdfica) 120
Fotografia Il 60
Meios e Métodos de Representagdo 11 120
Fisica Experimental 60
Metodologia do Projeto 1 60
Desenvolvimento de Projeto de Produto 1 120
Desenvolvimento de Projeto de Programacio Visual I 120

CARGA HORARIA TOTAL 900
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3* SERIE
DISCIPLINAS CH PERIODO
Materiais e Processos Industriais 60
Ergonomia 60
Desenho Industrial e Sociedade 60
Industrializacdo Brasileira 60
Materiais e Processos Gréficos I 60
Meios e Métodos de Representagdo do Projeto 120
Desenvolvimento de Projeto de Produto II 150
Desenvolvimento de Projeto de Programacdo Visual 11 150
CARGA HORARIA TOTAL 720
4* SERIE
DISCIPLINAS CH PERIODO
Andlise da Informagdo 60
Projeto e Planejamento 60
Materiais e Processos Gréficos 11 60
Metodologia do Projeto II 60
Areas e Formas de Atuagio Profissional 60
Desenvolvimento de Projeto de Produto III 150
Desenvolvimento de Projeto de Programacdo Visual 111 150
CARGA HORARIA TOTAL 600
5* SERIE
DISCIPLINAS CH PERIODO
Desenvolvimento de Projeto de Produto IV 150
Desenvolvimento de Projeto de Programacio Visual IV 150
CARGA HORARIA TOTAL 300
CARGA HORARIA TOTAL PARA AS CINCO SERIES 3600
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ANEXO III

ESTRUTURA DEPARTAMENTAL:

A Escola Superior de Desenho Industrial, da Universidade do Estado do Rio de Janeiro,
terd trés Departamentos:

1 — Departamento de Programacdo Visual;

2 —
3

Departamento de Projeto de Produto;
Departamento de Integracao Cultural.

Os Departamentos sao constituidos pelas disciplinas abaixo discriminadas:

1.

DEPARTAMENTO DE PROGRAMACAO VISUAL:

- Laboratério Fotografico

- Fotografia I

- Fotografia Il

- Meios e Métodos de Representacao I

- Meios e Métodos de Representacao II

- Meios e Métodos de Representacao do Projeto

- Cor e Estruturas Bidimensionais

- Oficina Gréfica

- Estudos da Percep¢ao Visual

- Andlise Gréfica

- Materiais e Processos Gréficos I

- Materiais e Processos Gréficos II

- Desenvolvimento do Projeto de Programagao Visual I

- Desenvolvimento do Projeto de Programagao Visual II
- Desenvolvimento do Projeto de Programacgao Visual III
- Desenvolvimento do Projeto de Programagao Visual IV

DEPARTAMENTO DE PROJETO DE PRODUTO:
- Representacdo Técnica I

- Representacdo Técnica Il

- Oficinas de Materiais

- Metodologia Visual

- Materiais e Processos Industriais

- Sistemas Mecéanicos

- Metodologia do Projeto I

- Metodologia do Projeto II

- Ergonomia

- Desenvolvimento do Projeto de Produto I

- Desenvolvimento do Projeto de Produto II
- Desenvolvimento do Projeto de Produto III
- Desenvolvimento do Projeto de Produto IV
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3. DEPARTAMENTO DE INTEGRACAO CULTURAL:
- Introducdo a Anélise da Informacao
- Industrializacdo Brasileira
- Projeto e Planejamento
- Histéria do Desenho Industrial
- Introducdo a Arte Contemporanea
- Desenho Industrial e Sociedade
- Anadlise da Informacao
- Areas e Formas de Atuagio Profissional

O funcionamento e as atribuicdes dos Departamentos, bem como a estruturagdo,
funcionamento e atribuicdes do Conselho Departamental, serdo reguladas pelos mandamentos
em vigor.



