UNIVERSIDADE DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO
DELIBERACAO N¢ 019/2010

Cria as disciplinas eletivas: Elementos de
Linguagem Grafica e Imagem Digital em
Arte e Projeto e Portfélio para Artista
Visual. Documentacao, desenvolvimento e
apresentacao, para os Cursos de Artes
Visuais e Historia da Arte.

O CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO, no uso da
competéncia que |he atribui o paragrafo unico do artigo 11 do Estatuto, com base no
processo n® 1221/DAA/2010, aprovou e eu promulgo a seguinte Deliberagao.

Art. 12 - Fica aprovada a criacdo das disciplinas Eletivas “Elementos de
Linguagem Grafica e Imagem Digital em Arte e “Portfdlio para Artista Visual.-
Documentacdo, Desenvolvimento e Apresentacdo”, ambas com 45 (quarenta e cinco)
horas, correspondendo a 02 (dois) créditos, para os cursos de Bacharelado em Artes
Visuais como Eletivas Restritas - e Bacharelado em Histéria da Arte, como Eletivas
Definidas.

Art. 22 - As disciplinas mencionadas no Art. 1° passam a compor o quadro das
disciplinas do Departamento de Linguagens Artisticas do Instituto de Artes.

Art. 32 - As ementas das disciplinas descritas constituem o anexo Unico da
presente Deliberagao.

Art. 42 - Esta Deliberacao entra em vigor nesta data, revogadas as disposicées em
contrario.

UERJ, em 23 de junho de 2010.

RICARDO VIEIRALVES DE CASTRO
REITOR



&9
g onps d UNIVERSIDADE DO ESTADO DO RIO DE JANEIRO
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UNIDADE: Instituto de Artes

DEPARTAMENTO: Linguagens Artisticas

DISCIPLINA: Projeto e Portfolio para artista visual. Documentac@o, desenvolvimento e apresentacio

CH TOTAL 45 CREDITOS 02 |CODIGO
Caracteristica: Cursos: Bacharelado em Artes Visuais / Bacharelado em Historia da Arte
Obrigatoria
Eletiva Restrita Bacharelado em Artes Visuais
Eletiva Definida Bacharelado em Histdria da Arte
Eletiva Universal
Carga Horéria: Distribuicao de carga horaria da disciplina:
Tipo de aula: Semanal Semestral
do Aluno do Professor Tedrica 01 15
Pratica 02 30
45 | H 45 | H Laboratério
Estagio
Total 03 45
Objetivos:

A partir do entendimento dos processos artisticos e da consideragdo do contexto da arte contemporanea, discutir
aspectos da vida profissional do artista visual. Estimular a visualizagdo de idéias, o desenvolvimento de projetos, a
realizagdo de portfélio e outros materiais aplicativos.

Conceitos de outras disciplinas necessarios para a aprendizagem desta disciplina;

Pré-requisito(s) sugerido(s): Codigo:
Pré-requisito: Codigo:
Ementa:

Abordagem conceitual e prética de elementos que envolvem a atuag@o profissional do artista visual. Documentagcdo da
obra. Realizacdo de portfélio: edi¢do de imagens, organizagdo e direcionamento. Portfélio digital. O texto do artista.
Desenvolvimento de projetos: formulagdo tedrica e apresentagdo oral, levando em consideracdo questdes curatoriais,
montagem de exposicdo, visualizacdo de idéias e processo de realizagao.

Bibliografia (Classica / Basica da area):

CABANNE, Pierre. Marcel Duchamp: engenheiro do tempo perdido. Sao Paulo: Editora Perspectiva 1987.
FERREIRA, Gléria; COTRIM, Cecilia (org). Escritos de artistas: anos 60/70. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed., 2006.
WOOD, Paul. Arte conceitual. Sdo Paulo: Cosac&Naify, 2002.

ANJOS, Moacir. Local/Global — Arte em transito. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2005.

Professor proponente Chefe do Departamento Diretor

Data Assinat./matr. Data Rubrica Data Rubrica
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UNIDADE: Instituto de Artes

DEPARTAMENTO: Linguagens Artisticas

DISCIPLINA: Elementos de linguagem grafica e imagem digital em arte

CH TOTAL 45 CREDITOS 02 CODIGO

Caracteristica: Cursos: Bacharelado em Artes Visuais / Bacharelado em Histéria da Arte

I:I Obrigatoria

Eletiva Restrita Bacharelado em Artes Visuais

Eletiva Definida | Bacharelado em Histéria da Arte

I:I Eletiva Universal

Carga Horéria: Distribuicao de carga horaria da disciplina:
Tipo de aula: Semanal Semestral
do Aluno do Professor Teorica 01 15
Priatica 02 30
45 |H 45 | H Laboratorio
Estagio
Total 03 45

Objetivos: Apresentar os conceitos basicos da linguagem e das estruturas gréficas; fundamentos de cor e técnicas de
apresentagdo e de acabamento, com a finalidade da aplica¢do em produgdes artisticas e formulagdo de projetos artisticos em
meio digital. O curso deve ter como metodologia aulas tedricas e préticas em laboratério, onde serdo colocadas em agdo o
uso de tecnologias digitais para producdo grafica e manipulacéo de imagens. A aquisi¢do de alguma instrumentalizagao
nesses meios sera necessariamente simultinea a reflexdo sobre a imagem, sua ontologia e as rela¢des entre as imagens
produzidas por tecnologias digitais e o campo da arte.

Conceitos de outras disciplinas necessarios para a aprendizagem desta disciplina:
Elementos bdsicos da linguagem visual

Pré-requisito(s) sugerido(s): Codigo:

Pré-requisito: Cédigo:

Ementa: Apresentacdo dos conceitos basicos da linguagem e das estruturas gréficas; fundamentos de cor e técnicas de
apresentagdo e de acabamento, com a finalidade da aplicagdo em produgdes artisticas e formulag@o de projetos artisticos em
meio digital. Reflexdo sobre o papel das imagens de alta defini¢@o, produzidas por novas tecnologias, no panorama artistico
contemporaneo.

Bibliografia (Classica / Basica da area):

ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepcao visual: Uma psicologia da visdo criadora. Sdo Paulo: Livraria Pioneira Editora,
1996.

BARBUTO, Clédudio (ed.) Tecnologia da Informacao para todos; Sao Paulo: De, 2002.

LUPTON, Ellen, MILLER, J. Abbott (orgs.) ABC da Bauhaus. Sdo Paulo: Cosac&Naify. 2009.

MARTIN-BARBERO, Jesus. Dos meios as mediac¢des. Rio de Janeiro: Editora UFRJ, 2003.

OLIEIRA, Marina. Producao grafica para designers; Rio de Janeiro: 2AB, 2002.

RUSH, Michael. Novas midias na arte contemporanea. Sao Paulo: Martins Fontes, 2006.

Professor proponente Chefe do Departamento Diretor

Data Assinat./matr. Data Rubrica Data Rubrica




